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第一章 基本架構

1-1. 基本資料輸入與修改

1-1-1. 基本資料輸入

step 1：點菜單>新建>基本資料輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「確定」柱即自動生成

圖1-1-1

●各層樓高：依序由筏基層、地下樓層、地上樓層、屋突層輸入高度，如果連續n層的樓高均為

H可直接寫為n*H。
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圖1-1-2

● X縱柱心線間隔：輸入垂直X軸的柱心線間距，參考圖1-1-2 所示。

● Y橫柱心線間隔：輸入垂直Y軸的柱心線間距，參考圖1-1-2 所示。

●柱心偏移量：實際柱位相對於X縱柱心線偏移量與Y橫柱心線偏移量，參考圖 1-1-2中 BC2*

所示，X偏移量與 Y偏移量間以逗點(,)隔開，每一組XY偏移量以分號(;)隔開。

1. 以最底樓層(筏基上一層)平面圖，柱位由下至上，由左至右，參考圖 1-1-2所示，先輸入

A列的第1~4支柱偏移量，再依序輸入B、C、D、E、F列柱心偏移量。

2. 如果未輸入柱心偏移量(此欄空白)，所有柱均預設產生在柱心線交點上。

●柱編號：以柱心偏移量的輸入順序為相對位置輸入編號，編號與編號間以逗點(,)隔開，每一列

編號以分號(;)隔開。

1. 如果編號加入*(如圖 1-1-2 所示，輸入為BC1*)，則此柱不會延伸到地上樓層。

2. 如果編號輸入空白，則該位置不會產生柱。如圖1-1-2 所示，C列(圖中框線位置)的柱心

線上只有Ca和 Cb，輸入Ca, , , Cb;，則只會產生Ca和 Cb柱。
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1-1-2. 樓高修改

step 1：點菜單>新建>樓高修改

step 2：資料輸入

step 3：按下「執行」即修改樓高，該層的物件高度會同時修改。

圖1-1-2
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1-1-3. 柱心線間隔修改

step 1：點菜單>新建>柱心線間隔修改

step 2：資料輸入

step 3：按下「執行」即修改柱心線間隔

圖1-1-3

● X縱柱心線間隔：預設顯示已輸入的X縱柱心線間距，修改後的間隔數要與第一次輸入的間隔

數相同，不能新增柱心線。

● Y橫柱心線間隔：預設顯示已輸入的Y橫柱心線間距，修改後的間隔數要與第一次輸入的間隔

數相同，不能新增柱心線。
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1-2. 柱資料輸入

1-2-1. 柱生成

step 1：點選欲生成柱附近的柱

step 2：點菜單>柱>柱生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「確定」柱即生成

圖1-2-1

●編號：輸入新生成柱的編號。

●如果要使點選柱向上延伸可☑由此柱往上延伸，但是如果點選柱樓上已有柱，則不能勾選。

● x方向偏移：新生成柱相對於點選柱往 x方向的偏移距離，向右為正，向左為負。

● y方向偏移：新生成柱相對於點選柱往 y方向的偏移距離，向上為正，向下為負。

●終止樓層：新生成柱由點選柱所在樓層延伸至頂樓，☑此柱延伸到頂樓，或是選擇終止樓層。



文為科技有限公司Win Way Technology

6

1-2-2. 柱編號輸入

step 1：點選欲輸入編號柱中最低樓層之柱

step 2：點菜單>柱>柱編號輸入

step 3：資料輸入

step 4：按下「儲存」由點選柱所在樓層，至此位置柱的最高樓層間所有柱均

修改編號。

圖1-2-2
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1-2-3. 柱斷面輸入

step 0：點選欲修改的柱(可以不點選)

step 1：點菜單>柱>柱斷面輸入

step 2：輸入柱斷面尺寸

step 3：按下「儲存」，儲存斷面尺寸，並修改為指定的柱斷面

圖1-2-3

●樓層：如果有點選柱，會依照點選柱的樓層，自動選擇起始樓層與終止樓層。

●編號：如果有點選柱，會自動選擇柱編號；可複選不同編號，輸入相同斷面尺寸。

●斷面：預設顯示為起始樓層中第一個點選的柱編號當前尺寸。
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1-2-4. 柱移動

step 1：點選欲移動之柱

step 2：點菜單>柱>柱移動

step 3：依據圖 1-2-4的輸入框，依序輸入X、Y偏移距離及柱移動樓層

step 4：按下「儲存」，柱即移動

圖1-2-4

● x方向偏移：相對於目前柱位置往 x方向的偏移距離，向右為正，向左為負。

● y方向偏移：相對於目前柱位置往 y方向的偏移距離，向上為正，向下為負。

●柱移動樓層：欲使點選之柱從筏基層至頂樓相同位置的柱一起移動，則勾選☑移動筏基層到頂

樓所有相同位置柱；若只移動目前樓層往上至指定樓層之間的柱，則選擇從目前樓層到(指定

樓層)。



文為科技有限公司Win Way Technology

9

1-2-5. 柱刪除

step 1：點選欲刪除最低樓層之柱

step 2：點菜單>柱>柱刪除

step 3：由輸入視窗選擇終止樓層

step 4：按下「確定」柱即刪除

圖1-2-5

●柱刪除樓層：欲使點選之柱往上樓層至頂樓全部刪除，則☑刪除點選樓層到頂樓所有相同位置

柱；若只刪除目前樓層至指定樓層，則選擇從點選樓層到(指定樓層)。
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1-2-6. 鋼骨生成

step 1：點菜單>柱>鋼骨生成

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」即生成鋼骨

圖1-2-6

●鋼骨型號：先選擇鋼骨類型(BH、RH、box)，再依序輸入H*B*t1*t2 的尺寸，如果同時有兩

個鋼骨，再依序輸入第2鋼骨尺寸。
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第二章 建立結構物

2-1. 混凝土強度設定
step 1：點菜單>新建>混凝土強度設定

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存強度設定；按下「完成並執行」，則依輸入資料修改

已產生的物件混凝土強度。

圖2-1-1
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2-2. 梁生成

2-2-1. 梁生成、複製、移動、刪除

a. 大梁自動生成
step 1：點菜單>梁>大梁自動生成

b. 大梁生成
step 1：點選 2柱或 1柱 1梁

step 2：點菜單>梁>梁生成

step 3：輸入大梁資料

step 4：按下「執行」即完成大梁生成

圖2-2-1
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c. 小梁生成
step 1：點選兩梁

step 2：點菜單>梁>生成梁

step 3：輸入小梁資料

step 4：按下「執行」即完成小梁生成

圖2-2-2

●十字二小梁：會產生十字交叉的兩支小梁，且兩小梁有重疊。

●十字三小梁：會先在點選的兩大梁中間產生一支小梁，然後在該小梁兩旁產生兩支小梁。
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d. 柱/梁懸梁生成
step 1：點選柱或梁

step 2：點菜單>梁>生成梁

step 3：輸入懸梁資料

step 4：按下「執行」即完成懸梁生成

圖2-2-3

●先點選要產生懸梁的柱面或梁面，懸梁會從該面的垂直方向往外生成。
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e. 大梁移動
step 1：點選大梁(可多選)

step 2：點菜單>梁>移動梁

step 3：輸入大梁移動資料

step 4：按下「執行」即完成大梁移動

圖2-2-4

●柱面切/柱心切：點選的大梁可透過此選項變更為柱面切或柱心切(參考圖2-2-5)。

●單端點移動和雙端點移動擇一執行即可，

●單端點水平移動，選擇前端點，會以梁的前端點去對齊柱，後端點會跟著平行移動

●單端點水平移動，選擇後端點，會以梁的後端點去對齊柱，前端點會跟著平行移動

●前端點：X向梁前端點為左端，Y向梁前端點為下端

●雙端點同時對齊水平移動：前後端點同時要選擇對齊方式

●向右偏移距離：可設定對齊方式後，再設定向右偏移距離，讓大梁移動到正確位置
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圖2-2-5

●柱心切：2柱之間的梁橫跨前後柱柱心之間，稱此梁為柱心切，一般只有像筏基層的地梁或坐

落於連續壁上的環梁梁寬大於柱才指定。

●柱面切：梁跨於兩柱面之間，稱柱面切，一般非地梁、非環梁大都指定為柱面切。
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f. 小梁移動
step 1：點選小梁(可多選)

step 2：點菜單>梁>移動梁

step 3：輸入小梁移動資料

step 4：按下「執行」即完成小梁移動

圖2-2-6

●多選只能點選同軸向的小梁。

● X向小梁只能移動X座標，Y向小梁只能移動 Y座標。
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g. 柱懸梁移動
step 1：點選柱懸梁

step 2：點菜單>梁>移動梁

step 3：輸入柱懸梁移動資料

step 4：按下「執行」即完成柱懸梁移動

圖2-2-7

●對齊是相對於柱的左側/中線/右側

●向右偏移距離：可設定對齊方式後，再設定向右偏移距離，讓柱懸梁移動到正確位置
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h. 梁懸梁移動
step 1：點選梁懸梁

step 2：點菜單>梁>移動梁

step 3：輸入梁懸梁移動資料

step 4：按下「執行」即完成梁懸梁移動

圖2-2-8

● x向梁懸梁只能移動 y座標，y向梁懸梁只能移動 x座標。

i. 梁刪除
step 1：點選梁(可多選)

step 2：點菜單>梁>梁刪除

step 3：按下「確定」即完成梁刪除

圖2-2-9

●刪除大梁或小粱時，有其他小粱連接在此梁，則其他小梁會一併刪除。
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2-2-2. 梁編號

a. 梁編號輸入
step 1：點選梁

step 2：點菜單>梁>梁編號輸入

step 3：輸入梁編號資料

step 4：按下「儲存」即完成梁編號輸入

圖2-2-10

●選環繞周圍時，會自動將邊界周圍的梁選取起來，並設定為同一編號

●選"軸向"時，會自動將同軸向的梁選取起來，且要輸入遞增數(建議盡量以"軸向"來設定編號)

●選"側向"時，會自動將同側向的梁選取起來，且要輸入遞增數

●選單一梁時，會將輸入的梁編號設定至點選的梁
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b. 梁編號複製
step 1：點菜單>梁>梁編號複製

step 2：選取來源樓層，及目的樓層(幾樓~幾樓)

step 3：按下「執行」即可將梁編號複製到目的樓層

圖2-2-11
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2-2-3. 梁斷面資料

a. 梁斷面資料輸入
step 1：點菜單>梁>梁斷面資料輸入

step 2：選取樓層，輸入編號及寬高資料

step 3：按下「執行」即完成梁斷面資料輸入

圖2-2-12

●如果有先點選梁，則點選菜單後，會將點選梁的資料帶入輸入框(包括樓層、編號、寬高)。

●點選執行時，會依樓層和編號去尋找並修改所有符合梁的寬高。
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b. 梁斷面資料複製
step 1：點菜單>梁>梁斷面資料複製

step 2：選取來源樓層，及目的樓層(幾樓~幾樓)

step 3：按下「執行」即完成梁斷面資料的複製

圖2-2-13
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c. 梁非矩形斷面資料輸入
step 1：點菜單>梁>輸入梁斷面資料

step 2：選取樓層，輸入編號及非矩形斷面資料

step 3：按下「執行」即完成梁非矩形斷面資料輸入

圖2-2-14

●如果有先點選梁，則點選菜單後，會將點選梁的資料帶入輸入框(包括樓層、編號、非矩形斷

面資料)。

●點選執行時，會依樓層和編號去尋找並修改所有符合梁的斷面資料。
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2-2-4. 梁對齊

a. 多選小梁對齊
step 1：點選小梁(兩根以上)

step 1：點菜單>梁>多選小梁對齊

step 3：按下「確定」即完成多選小梁對齊

圖2-2-15

●只能點選同軸線上的小梁

●對齊時會以點選的第一根小粱為基準，調整其他點選小梁來對齊第一根小梁

● X向梁會對齊Y座標，Y向梁會對齊X座標
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b. 水平斜大梁拉直
step 1：點選大梁(兩根以上)

step 2：點菜單>梁>水平斜大梁拉直

step 3：設定對齊方式

step 4：按下「確定」即完成水平斜大梁拉直

圖2-2-16

●只能點選同軸線上的大梁



文為科技有限公司Win Way Technology

27

2-2-4. 梁變更

a. 梁頂高變更
step 1：點選梁(可多選)

step 2：點菜單>梁>梁頂高變更

step 3：輸入梁頂面高度

step 4：按下「執行」即完成梁頂高變更

圖2-2-17

b. 變更為斜梁
step 1：點選大梁(可多選)

step 2：點菜單>梁>變更為斜梁

step 3：選擇斜梁對齊方式

step 4：按下「確認」即完成變更為斜梁

圖2-2-18
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2-3. 版生成

2-3-1. 版生成

a. 版自動生成
step 1：點菜單>版>版自動生成

●會去尋找沒有版的地方去生成版，已經生成過的版就不會再生成。

b. 版生成
step 1：點選下右上左四根梁

step 2：點選菜單>版>版生成

step 3：輸入版資料

step 4：按下「執行」即完成版生成

圖2-3-1
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c. 懸版生成
step 1：點選要生成懸版的梁側面

step 2：點選菜單>版>懸版生成

step 3：輸入懸版資料

step 4：按下「確定」即完成懸版生成

圖2-3-2

●懸版生成可點選一到四個面。

●點選一到三個面時，第一個面須為梁面，用來判斷往哪個方向延伸。

●點選四個面時，會依四個面來得到版的邊界線以生成懸版(此四面有可能有牆面)。

●會依照點選面的個數而顯示不同的輸入資料欄位。
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d. 版刪除
step 1：點選版(可多選)

step 2：點選菜單>版>版刪除

step 3：按下「確定」即完成版刪除

圖2-3-3
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2-3-2. 版編號

a. 版編號輸入
step 1：點選版

step 2：點菜單>版>版編號輸入

step 3：輸入版編號

step 4：按下「儲存」即完成版編號輸入

圖2-3-4

b. 版編號複製
step 1：點菜單>版>版編號複製

step 2：選取來源樓層，及目的樓層(幾樓~幾樓)

step 3：按下「執行」即完成版編號複製

圖2-3-5

●會從來源樓層得到該樓所有的版，然後到目的樓層尋找相同位置的版，並把編號複製上去。
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2-3-2. 版變更

a. 版厚度輸入
step 1：點菜單>版>版厚度輸入

step 2：輸入版編號及厚度

step 3：按下「執行」即完成版厚度輸入

圖2-3-6

●點選執行時，會依樓層和編號去尋找並修改所有符合版的厚度。

b. 版頂高變更
step 1：點選版(可多選)

step 2：點菜單>版>版頂高變更

step 3：輸入版頂面高度

step 4：按下「執行」即完成版頂高變更

圖2-3-7
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c. 變更為斜板
step 1：點選版(可多選)

step 2：點菜單>版>變更為斜版

step 3：選擇 X向或 Y向

step 4：按下「確認」即完成變更為斜板

圖2-3-8

●變更為X向斜版時，版會調整前端(左)和後端(右)的水平位置。

●變更為Y向斜版時，版會調整前端(下)和後端(上)的水平位置。
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2-4. 牆生成

2-4-1. 牆生成

a. 翼牆生成
step 1：點選欲產生翼牆之柱面

step 2：點菜單>牆>牆生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成翼牆

圖2-4-1
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b. 電梯牆生成
step 1：依下右上左之順序點選電梯牆四周的梁

step 2：點菜單>牆>牆生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成電梯牆

圖2-4-2

●分區代號：整棟大樓只有一座電梯則可不必輸入。

●樓層：可選擇多層樓來產生。

●有牆：該梁是否產生電梯牆。跨梁：電梯牆是否坐落在梁上。
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c. 一般牆生成

c-1. 點選 1梁產生牆

step 1：點選欲產生牆的梁

step 2：點菜單>牆>牆生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成牆

圖2-4-3

●前內縮距離：從梁的前端往內縮的距離，輸入負數則往外延伸。(離建物左下柱心位置較近者稱

為前端，較遠者稱為後端)

●後內縮距離：從梁的後端往內縮的距離，輸入負數則往外延伸。

●牆的原長度(前後內縮距離皆等於 0) =梁的長度。

●選擇「RC結構」以外的材料型態時牆將不會設定牆編號。

●當牆的底面沒有與其平行的梁時「牆在梁底面的:」選項不用選擇。
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c-2. 點選 2梁產生牆

step 1：點選 2根互相平行的梁

step 2：點菜單>牆>牆生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成牆

圖2-4-4

●選擇 2互相平行的梁產生的牆無法選擇在梁頂面的哪一側。

●前內縮距離：從「前梁」外側往內縮的距離，輸入負數則往外延伸。

●後內縮距離：從「後梁」外側往內縮的距離，輸入負數則往外延伸。

●牆的原長度(前後內縮距離皆等於 0) = 2平行梁外側的距離。

●選擇「RC結構」以外的材料型態將不會設定牆編號。
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c-3. 點選 2個平面來產生牆

step 1：點選 2互相平行的平面

step 2：點菜單>牆>牆生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成牆

圖2-4-5

●點選的2個平面只要互相平行任何元件都可以點選，但點選2梁時會使用b方式來生成。

●選擇「RC結構」以外的材料型態將不會設定牆編號。

●選擇2互相平行的平面產生的牆無法選擇在梁頂面的哪一側。

●前內縮距離：從牆前端往內縮的距離，輸入負數則往外延伸。

●後內縮距離：從牆後端往內縮的距離，輸入負數則往外延伸。

●牆的原長度(前後內縮距離皆等於 0) = 2平面的距離。

●牆會以第1個點選的平面的中點作為基準產生。
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2-4-2. 以垂直面生成2~4牆

a. 生成 2牆
step 1：點選 2互相垂直的平面

step 2：點菜單>牆>以垂直面生成2~4牆

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成 2牆

圖 2-4-6

●第 1點選面與第2點選面的順序可對調，對調後第 1牆與第 2牆的順序也會對調。

●點選的2個平面只要互相垂直任何元件都可以點選。

●第1牆長度與第2牆長度如圖所示會有重疊的部分，重疊的部分會屬於第 1牆長度，所以實際

產生的第2牆長度=輸入的第2牆長度 -第 1牆的厚度。產生3牆及產生4牆也是依照此方

式輸入長度。厚度輸入方式從第1點選面開始輸入並以半形逗號隔開。



文為科技有限公司Win Way Technology

40

圖2-4-7
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b. 生成 3牆
step 1：點選 2互相垂直的平面

step 2：點菜單>牆>以垂直面生成2~4牆

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成 3牆

圖 2-4-8

●當輸入的牆長度超出面的邊界時，將會在牆的側邊補上一面牆，在牆厚度必須輸入該面牆的厚

度。補上的牆有可能是第1牆或第 3牆，依使用者點選順序為主。

●第1點選面與第2點選面的順序可對調，對調後第 1牆與第 2牆的順序也會對調。
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圖2-4-9

●連接在第1點選面的為第1牆。

●第1牆長度：貼在第1點選面牆的長度。

●第2牆長度：連接第1牆的牆的長度。

●牆厚度：從第1、2、3牆依序輸入。
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c. 生成 4牆
step 1：點選 2互相垂直的平面

step 2：點菜單>牆>以垂直面生成2~4牆

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成 4牆

圖 2-4-10

●連接在第1點選面的為第1牆。

●當輸入的牆長度超出面的邊界時，將會在牆的側邊補上一面牆。

●牆厚度：從第1、2、3、4牆依序輸入。
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圖2-4-11
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2-4-3. 多折彎牆生成

step 1：點選 1個平面

step 2：點菜單>牆>多折彎牆生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成多折彎牆

圖2-4-12

●牆的產生順序從點選面開始產生。

●牆長度：產生n面牆需要n個長度，每段長度的輸入如圖2-4-13 所示。

●牆厚度：從點選面開始產生的牆依序給厚度並以半形逗號隔開，輸入1個厚度則所有牆厚度相

同，輸入2個則第2個以後的牆厚度都設定為第 2個輸入的厚度，依此類推。
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圖2-4-13

圖 2-4-14



文為科技有限公司Win Way Technology

47

●牆方向：從點選面開始，以箭頭所指方向為前方，依序輸入下一面牆的生成方向。

●距離起始樓層底面之高度：預設為點選物件所在之樓層，如果多折彎牆底面距離起始樓層底面

h公分，在「距離起始樓層底面之高度」的輸入框輸入h。如果輸入高度為0，則多折彎牆底

面距離3F底面 0公分，即底面貼齊 3F底面。

●距離結束樓層底面之高度：預設為點選物件所在之樓層，如果多折彎牆頂面距離結束樓層底面

h公分，在「距離結束樓層底面之高度」的輸入框輸入h。如果輸入高度為0，則多折彎牆頂

面距離4F底面 0公分，即頂面貼齊 4F底面。

●更多例子請參考圖2-4-15。

圖 2-4-15
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2-4-4. 假柱或管道間生成

a. 獨立假柱或獨立管道間
step 1：點選 1個平面

step 2：點菜單>牆>假柱或管道間生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成獨立假柱/獨立管道間

圖2-4-16

●獨立假柱/獨立管道間：由3面牆組成的假柱。

●畫面的左右方向為X方向，上下方向為Y方向。

●牆厚度：逆時針順序輸入(如圖中標示的 1、2、3)，可輸入 1~3個厚度並以半形逗號隔開。輸

入1個則 3面牆厚度都相同，輸入 2個則第2個以後的牆厚度都設定為第2個輸入的厚度，

以此類推。
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●距離起始樓層底面之高度：預設為點選物件所在之樓層，假柱/管道間底面距離起始樓層底面h

公分，在「距離起始樓層底面之高度」的輸入框輸入h。如下圖所示，輸入高度為60，則多

折彎牆底面距離7F底面 60公分。

●距離結束樓層底面之高度：預設為點選物件所在之樓層，假柱/管道間頂面距離結束樓層底面h

公分，在「距離結束樓層底面之高度」的輸入框輸入h。如下圖所示，輸入高度為0，則多折

彎牆頂面距離9F底面 0公分，即頂面貼齊 9F底面。

圖2-4-17
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b. 靠柱假柱或靠柱管道間
step 1：點選 2個互相垂直的平面

step 2：點菜單>牆>假柱或管道間生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成靠柱假柱/靠柱管道間

圖2-4-18

●靠柱假柱/靠柱管道間：由2面牆組成的假柱，其中一面牆靠著柱另一面牆靠著外牆。

●牆厚度：依據點選面的順序，可輸入1~2個，以半形逗號隔開。

●其他部分與獨立假柱/獨立管道間相同。
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2-4-5. 牆複製

step 1：點選欲複製的牆(可複選)

step 2：點菜單>牆>牆複製

step 3：選取來源樓層，及目的樓層(幾樓~幾樓)

step 4：按下「執行」即複製牆到目的樓層。

圖2-4-19

●僅以菜單「牆生成」、「以垂直面生成2~4牆」所產生的牆可使用該功能。

●沒有點選任何一面牆時將會複製整層樓的牆，但僅複製以菜單「牆生成」、「以垂直面生成

2~4牆」所產生的牆。

●假柱和管道間不需要複製，當生成時可指定從幾樓到幾樓。
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圖2-4-20
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2-4-6. 牆資料修改

a. 翼牆修改
step 1：點選欲修改的翼牆

step 2：點菜單>牆>牆資料修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即修改資料

圖2-4-21
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b. 電梯牆修改
step 1：點選欲修改的電梯牆

step 2：點菜單>牆>牆資料修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即重新產生

圖2-4-22

●點選電梯牆當中其中一面牆即可。
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c. 一般牆修改
step 1：點選欲修改的牆

step 2：點菜單>牆>牆資料修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即修改資料

圖2-4-23

●前內縮距離參考2-4-1-c 一般牆生成。
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d. 以垂直面生成2~4牆修改
step 1：點選欲修改的牆

step 2：點菜單>牆>牆資料修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即重新產生

圖2-4-24

●點選「以垂直面生成的2~4牆」當中其中一面牆即可。

●牆的先後順序依產生時所點選的面順序為主。

●當要修改第1牆或第2牆的厚度時，直接在牆厚度輸入框更改並執行。
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e. 多折彎牆修改
step 1：點選欲修改的牆

step 2：點菜單>牆>牆資料修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即重新產生

圖2-4-25

●點選多折彎牆當中其中一面牆即可。

●牆的先後順序依產生時所點選的面順序為主。
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f. 假柱或管道間修改
step 1：點選欲修改的牆

step 2：點菜單>牆>牆資料修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即重新產生

圖2-4-26

●此為獨立假柱：由3面牆組成的假柱。

●點選假柱當中其中一面牆即可

●畫面左右為X方向，上下為Y方向。
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2-4-7. 牆移動

a. 翼牆移動
step 1：點選欲移動的翼牆

step 2：點菜單>牆>牆移動

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即移動翼牆

圖2-4-27

●對齊指的是柱面。

●「向右偏移距離」輸入正數則往右偏移，輸入負數則往左偏移。
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b. 一般牆、多折彎牆、假柱、管道間移動
step 1：點選欲移動的牆(可複選), 第 1點選的牆必須點選其側面

step 2：最後再點選 1元件且點選的面要平行於第 1點選牆的面

step 3：點菜單>牆>牆移動

step 4：資料輸入

step 5：按下「執行」即移動牆

圖2-4-28

●此為多折彎牆的例子，一般牆可單選或複選來移動；多折彎牆、假柱、管道間點其中一面牆，

其他面牆將會一起移動。

●輸入框顯示的數字為兩個點選面目前的距離，可在輸入框直接輸入數字或者使用按鈕來移動

牆。

●終止樓層：樓上相同位置的牆將會跟著一起移動。
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2-4-8. 牆刪除

a. 翼牆、一般牆、電梯牆、多折彎牆、假柱、管道間刪除
step 1：點選欲刪除的牆(可複選)

step 2：點菜單>牆>牆刪除

step 3：按下「執行」即刪除牆

圖2-4-29

●此為刪除一般牆例子。

●若有其他點選此面牆所產生的牆也會被一併刪除。

●刪除電梯牆、多折彎牆，假柱或管道間時只需點選當中其中一面牆即可刪除。
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b. 樓梯撐牆、水池牆刪除
step 1：點選欲刪除的牆

step 2：點菜單>牆>牆刪除

step 3：按下「執行」即刪除牆

圖2-4-30

●此為刪除樓梯撐牆的例子。

●刪除樓梯撐牆則該區域的樓梯也會一併刪除，因為樓梯是靠點選牆而產生；刪除水池牆時該區

域的蓄水池元件(包含水池牆、水池頂版、水池底版、水池柱)也會一併刪除。

●圖中的第2面牆是點選第1面牆而產生，所以刪除第 1面牆時第 2面也會一併刪除。
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2-4-9. Z 型樓梯撐牆

step 1：點選平行兩梁

step 2：點菜單>雜項>Z型樓梯撐牆生成

step 3：輸入樓梯撐牆資料

step 4：按下「執行」即完成Z型樓梯撐牆生成

圖2-4-31

●生成方向為由左往右，或由下往上

●第三段長度可不填寫，會自動計算剩餘長度。
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2-4-10. 版下撐牆

step 1：點選版

step 2：點菜單>雜項>版下撐牆生成

step 3：輸入版下撐牆資料

step 4：按下「執行」即完成版下撐牆生成

圖2-4-32

●點選的版通常會提高了一定高度，跟梁之間產生空隙，所以需要產生撐牆來填補。
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2-4-11. 車道撐牆

step 1：點選上下前後四個元件

step 2：點菜單>雜項>車道撐牆生成

step 3：輸入車道撐牆資料

step 4：按下「執行」即完成車道撐牆生成

圖2-4-33

●點選的上下元件可為車道當層粱或版，用來界定牆的高度

●點選的前後元件可為柱或梁，被用來記錄連結資料
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2-5. 樓梯生成

2-5-1. 雙向或四向樓梯生成

step 1：從第 1個樓梯所倚靠的牆開始依序點選 4個牆或牆底下的梁

step 2：點菜單>雜項>雙向或四向樓梯生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成樓梯

圖2-5-1
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圖2-5-2

圖 2-5-3
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圖2-5-4

●安全樓梯分區代號：用來區分每層樓各個區域的安全樓梯。

●樓層：可選擇從幾樓產生到幾樓。

●各方向樓梯：產生的是雙向樓梯或是四向樓梯。

●標準樓梯空間階梯數：在安全樓梯的範圍內(如圖 2-5-1所示)可容納的最大階數，雙向樓梯時

輸入2個；四向樓梯時輸入 4個，以半形逗號隔開。

●實際階梯數：樓梯實際需要產生的階數，若和標準樓梯空間階梯數相同可使用複製按鈕直接複

製。

●樓梯結構型態：分折版式與懸臂式樓梯。
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●樓板到樓板跨高和級高：選擇「樓板到樓板跨高」則會依據該樓層高度除以階梯數得到每一階

樓梯的級高；選擇「級高」則會依據輸入的數字設定每一階樓梯的級高。

●級深、樓梯寬、樓梯版厚度：如圖2-5-3 所示。

●產生第1方向階梯標準下平台：第1個樓梯是否需要產生下平台。

●產生最後方向階梯標準上平台：最後1個樓梯是否需要產生上平台。

●最前與最後平台長：雙向或四向樓梯不必輸入。

●平台厚度：如圖2-5-3 所示。

●前端延伸平台：第1個樓梯的前端(下平台)其左右側是否需要產生延伸平台。

●後端延伸平台：最後1個樓梯的後端(上平台)其左右側是否需要產生延伸平台。

●起始高度：第1個樓梯距離該樓層底面的高度。
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2-5-2. 單向或 L型樓梯生成

a. 單向樓梯生成
step 1：點選兩個互相平行的牆或梁。

step 2：點菜單>雜項>單向或 L型樓梯生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成樓梯

圖2-5-5
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圖2-5-6
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.

圖 2-5-7

●上樓：樓梯往上爬的方向是正X/Y向或負X/Y向，畫面右側為正X向，上方為正 Y向。

●各方向階梯數：樓梯實際需要產生的階數，單向樓梯需輸入1個階梯數。

●前後平台長：樓梯的前後平台長度，如果沒有平台則輸入0。

●樓梯距離牆角的起始距離：如圖2-5-5 所示。
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b. L 型樓梯生成
step 1：點選兩個互相垂直的牆或梁。

step 2：點菜單>雜項>單向或 L型樓梯生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成樓梯

圖2-5-6

●在牆的：內側或外側，指的是安全樓梯在牆內側或外側。

●各方向階梯數：樓梯實際需要產生的階數，L型樓梯需輸入2個階梯數。

●其他部分與單向樓梯輸入方式相同。
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2-5-3. 樓梯修改

step 1：點選欲修改的區域樓梯

step 2：點菜單>雜項>樓梯修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即重新生成樓梯

圖2-5-7

●此為修改四向樓梯的例子。

●點選該區域其中一個樓梯元件即可修改。
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2-5-4. 樓梯刪除

step 1：點選欲刪除的區域樓梯

step 2：點菜單>雜項>樓梯刪除

step 3：按下「確定」即刪除樓梯

圖2-5-8

●點選其中一個樓梯元件即該層樓該區域的所有樓梯一併刪除。
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2-6. 車道生成

2-6-1. 車道版生成

step 1：點選車道外圍的梁

step 2：點菜單>雜項>車道版生成

step 3：輸入車道版資料

step 4：按下「執行」即完成車道版生成

圖2-6-1

●點選樓層時，若已經產生過車道版，則會秀出該樓車道版的資料。

●點選的車道外圍梁，是用來得到車道外圍邊界。

●等高線數量指的是車道版由低到高會分割成N條等高線，請輸入該N值。

●角度：正右方代表０度，逆時針角度依序增加。

●終點梁編號：用來得到車道最後的那一塊版，若沒輸入可能會缺少一塊三角形版。
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圖2-6-2
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2-6-2. 車道當層粱生成

step 1：點菜單>雜項>車道當層粱生成

step 2：輸入車道當層粱資料

step 3：按下「執行」即完成車道當層粱生成

圖2-6-3

●可同時輸入內圍梁及外圍梁資料，也可一次只輸入一個梁資料。
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2-6-3. 車道下粱生成

step 1：點選兩梁

step 2：點菜單>雜項>車道下粱生成

step 3：輸入車道下粱資料

step 4：按下「執行」即完成車道下粱生成

圖2-6-4

●選擇內圍線/中圍線/外圍線時，產生的車道下梁為弧梁。

●選擇中線時，產生的車道下梁為直梁。

●向外位移距離：僅對內圍線/中圍線/外圍線有作用。
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2-6-4. 車道下粱移動

step 1：點選梁(可多選)

step 2：點菜單>雜項>車道下粱移動

step 3：按下「移動至車道下方」即完成車道下粱移動

step 4：按下「複製到當層樓車道下方」即完成車道下粱複製

圖2-6-3

●點選的梁為預設產生的大梁，可選擇移動至車道下方，或複製該梁到當層樓車道下方。

●選擇在車道版側邊或下側，用來記錄該梁是位於車道版的哪一側。
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2-7. 蓄水池生成

2-7-1. 蓄水池生成

step 1：點菜單>雜項>蓄水池生成

step 2：資料輸入

step 3：按下「執行」即生成蓄水池

圖2-7-1
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圖2-7-2

圖 2-7-3

●無柱池與有柱池：蓄水池的四個角落是否需要產生柱。此例子為有柱池。

●有柱池的柱寬：選擇有柱池時需要輸入柱的寬度，選擇無柱池則不必輸入。

●蓄水池總量：最少1個最多2個。

●人孔1 x, y 位置：相對於蓄水池左下角的 x, y 距離。

●人孔2 x, y 位置：當輸入的蓄水池總量為 2時需要再輸入人孔 2的位置，如果只有1個蓄水池

則不必輸入。
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2-7-2. 蓄水池修改

step 1：點菜單>雜項>蓄水池修改

step 2：點選蓄水池所在樓層即顯示輸入過的資料

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即重新生成蓄水池

圖2-7-2
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2-7-3. 蓄水池刪除

step 1：點菜單>雜項>蓄水池刪除

step 2：點選蓄水池所在樓層

step 3：按下「確定」即刪除蓄水池

圖2-7-3
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2-8. 飾條生成

2-8-1. 垂直飾條生成

step 1：點選飾條依附的物件表面

step 2：點菜單>雜項>垂直飾條生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成垂直飾條

圖2-8-1

●資料輸入：如圖2-8-1 所示，依序輸入樓層及編號，編號可不輸入。

1. 起始樓層：預設為點選物件所在之樓層，如果飾條底面距離起始樓層底面h公分，在"距離

起始樓層底面之高度"的輸入框中，輸入高度h。

如圖2-8-1 所示，如果輸入高度為 60，則飾條底面距離 7F底面 60公分；如果輸入高度

為0，則飾條底面貼齊 7F底面。

2. 結束樓層：預設為點選物件所在之樓層，如果飾條頂面距離結束樓層底面h公分，在"距離

結束樓層底面之高度"的輸入框中，輸入高度h。

如圖2-8-1 所示，如果輸入高度為 100，則飾條頂面距離 8F底面 100公分；如果輸入高

度為0，則飾條頂面貼齊 8F底面。
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●繪製斷面：可分為點操作模式與線操作模式，如圖2-8-2 所示。

1. 點操作模式：點選圖面的點位後輸入點座標，按下「確定」即可修改座標。

2. 線操作模式：點選線上的圓點以選取線段，可多選線段，以下介紹各按鈕功能。

全選：選取所有線段。

分裂：選1條線分裂為2條線。

合一：選2條線合成1條線，只能點選相鄰的 2條線。

更換成直線：將點選線段更換為直線。

更換成弧：將點選線段更換為弧線。

更換成曲線：將點選線段更換為曲線。

圖2-8-2
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●飾條旋轉：如圖2-8-3 所示，此圖為俯視圖，依據點選面的不同，造成飾條的座標軸旋轉。

圖2-8-3
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2-8-2. 水平飾版生成

step 1：依序點選飾版依附的物件表面

step 2：點菜單>雜項>水平飾版生成

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即生成水平飾版

圖2-8-4

●物件點選方式：如圖2-8-4 所示，依序點選三個面，1與 3順序可以相反

●飾版產生位置：如圖2-8-4 所示，飾版底面會對齊第 2個面所在物件的底面。

●繪製斷面操作方式與2-8-1. 生成垂直飾條的繪製斷面的操作方式相同。
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2-8-3. 飾條修改

step 1：點選欲修改的飾條

step 2：點菜單>雜項>飾條修改

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即可修改飾條

圖2-8-5

●自動帶入原本輸入的斷面形狀、樓層及編號等資料。

●修改斷面的操作方式與2-8-1. 生成垂直飾條的繪製斷面的操作方式相同。

●如果修改後的樓層與原始輸入的樓層不同，新產生的飾條會產生在預設位置。例如：原本為

5F~6F，修改為 5F~7F，原本已存在 5F底面至 6F頂面的飾條位置不會變化，新產生6F底面

至7F頂面的飾條，會產生在預設位置。
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2-8-4. 飾條移動

step 1：點選欲移動的飾條

step 2：點菜單>雜項>飾條移動

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即可移動飾條

圖2-8-6

● x方向偏移：相對於目前柱位置往 x方向的偏移距離，向右為正，向左為負。

● y方向偏移：相對於目前柱位置往 y方向的偏移距離，向上為正，向下為負。

●移動樓層：可選擇當前點選樓層到頂樓所有相同位置的飾條，或是指定由當前點選樓層到特定

樓層。
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2-8-5. 飾條刪除

step 1：點選欲刪除的飾條

step 2：點菜單>雜項>飾條刪除

step 3：資料輸入

step 4：按下「執行」即可刪除飾條

圖2-8-7
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第三章 配筋輸入

3-1. 鋼筋強度與種類設定
step 1：點菜單>新建>鋼筋強度與種類設定

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存強度設定。

圖3-1-1

●在已輸入之資料中，點選任一列資料後，按下「刪除」即可刪除資料。
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3-2. 鋼筋長度設定
step 1：點菜單>新建>鋼筋長度設定

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存長度設定。

圖3-2-1

●在已輸入之資料中，點選任一列資料後，按下「刪除」即可刪除資料。

●點選物件種類並輸入鋼筋長度，即可修改已輸入之資料內容。
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3-3. 柱配筋資料輸入
step 1：點菜單>配筋>柱配筋資料輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存柱配筋資料。

圖3-3-1

圖 3-3-2

●樓層：分別選擇起始樓層及終止樓層。

●編號：選擇要輸入柱配筋的編號，如果有複數支柱配筋相同，可複選編號。

●角斜筋、繫筋、箍筋的位置參考圖3-3-2 所示。
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3-4. 梁配筋資料輸入

3-4-1. 梁配筋資料輸入

step 1：點菜單>新建>梁配筋資料輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存梁配筋資料。

圖3-4-1
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圖3-4-2

●梁主筋的斷點距離及收尾點距離判斷如圖3-4-2 所示，當收尾點距離為 ldh時，不用輸入收尾

點距離。
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3-4-2. 梁配筋資料複製

step 1：點菜單>配筋>梁配筋資料複製

step 2：選擇參考及複製樓層。

step 3：按下「執行」，則將進行複製。

圖3-4-3

●如圖 3-4-3 所示，會尋找 3~5F中編號與2F編號相同的梁，將 2F的梁配筋複製給3~5F的

梁。

●如果3~5F的梁已輸入配筋資料，則不會複製2F梁配筋資料。例如：3F的G1未輸入梁配筋

資料，且2F也有G1梁，則2F的G1梁配筋會複製給 3F的G1梁；3F的 G2已輸入梁配筋

資料，且2F也有G2梁，此時2F的G2梁配筋不會複製給 3F的G2梁。
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3-5. 版配筋資料輸入

3-5-1. 版配筋資料輸入

step 1：點菜單>配筋>版配筋資料輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存版配筋資料。

圖3-5-1
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3-5-2. 角隅補強筋型式輸入

step 1：點菜單>配筋>角隅補強筋型式輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存角隅補強筋型式。

(圖 3-5-2)

圖 3-5-3

●角隅補強筋型式參考圖3-5-3 所示。
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3-6. 牆配筋資料輸入

3-6-1. 牆配筋資料輸入

step 1：點菜單>配筋>牆配筋資料輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存牆配筋資料。

圖3-6-1
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3-6-2. 牆固定型式輸入

step 1：點菜單>配筋>牆固定型式輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存牆固定型式。

圖3-6-2
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3-6-3. 翼牆配筋資料輸入

step 1：點菜單>配筋>翼牆配筋資料輸入

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存翼牆配筋資料。

圖3-6-3
圖 3-6-4

●依據圖3-6-3 輸入之資料，B1F的 BSW1鋼筋配置如圖3-6-4 所示。
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3-7. 輸入樓梯配筋資料
step 1：點菜單>配筋>輸入樓梯配筋資料

step 2：資料輸入

step 3：按下「儲存」，則儲存樓梯配筋資料。

圖 3-7-1

圖 3-7-2 階梯上層鋼筋為直通筋

圖 3-7-3 階梯上層鋼筋為轉折筋

●樓梯類型：分為折版式樓梯和懸臂式樓梯。

●平台鋼筋與階梯鋼筋位置及形狀請參考圖3-7-2 與圖 3-7-3。
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第四章 結構數量

4-1. 撿料單及結構數量表輸出
step 1：點菜單>數量>撿料單及結構數量表輸出

step 2：資料輸入

step 3：按下「輸出」，則依照輸入之輸出方式與內容，輸出結構數量表。

圖4-1-1

●輸出方式：分為顯示於螢幕與輸出為.csv 檔案兩種。如果選擇顯示於螢幕，輸出內容只能單

選；如果選擇輸出為.csv 檔案，輸出內容則可以複選。

●依照圖4-1-1 所選擇的樓層與物件種類，由RaftBase~RF的所有柱，輸出方式為顯示於螢

幕，依序選擇輸出內容為「鋼筋數量計算表」、「鋼筋數量總表」、「模板與混凝土數量總

表」，輸出結果如圖4-1-2~4-1-4 所示。
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圖4-1-2 鋼筋數量計算表

圖4-1-3 鋼筋數量總表

圖4-1-4 模板與混凝土數量表
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4-2. 顯示模板與混凝土計算式
step 1：點選欲顯示計算式之元件

step 2：點菜單>數量>顯示模板與混凝土計算式

圖4-2-1
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圖4-2-2

圖 4-2-3
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圖4-2-4
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圖4-2-5

圖 4-2-6
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